SCREENSOFT / SCREENSOFT

Zakladni firemni identita

“» SCR==NSOFT

Jedna znacka. Web, dokumentace a administrace.

Zavazny zaklad pouzivani loga, barev a typografie. Balik obsahuje produkcni soubory a technické exporty
pro digitalni prostredi.

Zakladni firemni identita / Verze 1.0 / 31. 10. 2026

01



SCREENSOFT / 01 / ZAKLAD

Jak pouzivat tento balik

Tato verze shrnuje schvalena rozhodnuti o identité. Pfedlohou loga je kresba z dodaného archivu Archiv.zip. Jeji tvary a
proporce jsou zachovany.

01 02 03

Manual Loga a exporty Pisma a tokeny
Pravidla a pfesné hodnoty. Hotové soubory pro jednotliva Licence, CSS a JSON pro vyvojare.
pouziti.

vvvvvv
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SCREENSOFT / 02 / LOGO

Hlavni horizontalni logo

Vychozi sestava pro zahlavi, administraci, dokumentaci a béznou firemni komunikaci.

\

SCR==NSOFT

SCR==

Na svétlém pozadi je SCREEN tmavomodré, na tmavém bilé. SOFT zlistava modré #0099F5. Symbol pouziva schvaleny prechod.
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SCREENSOFT / 03/ LOGO

Vertikalni sestava a symbol

Doplihkoveé sestavy vychazeji ze stejného schvaleného symbolu a logotypu.

\

SCR==NSOFT

Vertikalni sestava Samostatny symbol

Vertikalni logo pouzivejte tam, kde pomaha Ctvercova kompozice, napfriklad pfi prihlasovani. Symbol patfi do kompaktnich ploch,
favicon( a ikon.
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SCREENSOFT / 04 / LOGO

Barevne a jednobarevne verze

€©) SCREENSOFT  ©) SCREENSOFT

Hlavni / pfechod Technicka / plnd modra

€ SCR==NSOFT

€) SCR==NSOFT

Jednobarevna / bila Jednobarevna/ cerna

Plna modra #0099F5 nahrazuje pfechod v symbolu, pokud jej technologie nepodporuje. Bila a ¢erna verze jsou celé jednobarevné.
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SCREENSOFT / 05/ PROSTOR

Ochranny prostor

H = vyska viditelného symbolu. Odstup mérfime od viditelnych okrajli celé sestavy.

Minimalni odstup H/4 Doporuceny odstup H/2

€ SCRESNSOFT €) SCREENSOFT

Minimum je H/4 na kazdé strané. Pri reprezentativnim pouziti doporucujeme H/2. Do ochranného prostoru nevstupuje text, ram ani dalsi
logo. Pravidlo plati pro vSechny sestavy.

BéZné soubory loga jiZ obsahuji H/4. Pro odstup H/2 pridejte zvenci dalSi H/4. Nezaménujte okraj souboru s okrajem viditelné kresby.
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SCREENSOFT / 06 / CITELNOST

Minimalni digitalni velikosti

Sitka viditelné kresby v CSS pixelech. Ochranny prostor se pripo¢itava.

, . Vertikalni logo
Horizontalni logo

@) SCREENSOFT 200 px 6, 160 px

SCR==NSOFT

Samostatny symbol

( Favicon: vyjimka 16 x 16 px
= 24 px

U nejmensich ikon pouzivame opticky upraveny vnitrni
odstup. Celé logo se na 16 px nezmensuje.

Export v rozliSeni 2x zlepSuje ostrost, neméni vSak minimalni zobrazovanou velikost. Logo nikdy neroztahujte ani nestlacujte.
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SCREENSOFT / 07 / BARVY

Zakladni barvy znacky

Barvy loga a barvy uzivatelského rozhrani maji odlisSné ulohy.

Modra znacky Tmavomodra znacky Bila
#0099F5 #01E4C #FFFFFF
SOFT a plna technicka verze symbolu. SCREEN na svétlém; pozadi ikony. SCREEN na tmavém; inverzni verze.

Pfechod symbolu: #00B8EF (0 %) — #008CF8 (55 %) — #00B8EF (100 %)

V logu zlstava pdvodni diagonalni orientace z dodaného SVG. Pas vySe znazornuje pouze poradi barevnych zastavek. Prechod se
nepouziva na bézny text ani tlacitka.

Digitalni hodnoty jsou v sSRGB / HEX. Pantone ani zavazné CMYK hodnoty tato verze neurcuje.
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SCREENSOFT / 08 / PALETA

Svetlé prostredi

Vychozi pro web a dokumentaci. Schvalené pevné hodnoty bez automatického prepocitavani odstin(.

Pozadi Plocha Nadpisy
#FBFCFE #FFFFFF #011E4C
Cela stranka. Karty a obsahové bloky. Hierarchie a hlavni titulky.

BézZny text Akce a odkaz Text na akci
#3A4256 #0073B8 #FFFFFF
Odstavce a ovladani. Tlacitko s bilym textem. Text a ikona na tlacitku.
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SCREENSOFT / 09 / PALETA

Tmaveé prostredi

Vychozi pro administraci. Zakladem je tmavomodra, nikoli plivodni nazelenala grafitova paleta.

Pozadi Karty a panely Nadpisy
#08152A #1124 3E #FFFFFF

Bézny text Akce / bily text Odkazy
#C5D3E4 #0073B8 #6BCFFF

Tlacitko: #0073B8 + #FFFFFF. Svétlemodra #6BCFFF slouzi pro odkazy na tmavém pozadi.
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SCREENSOFT /10 / PISMO

Typografie

Rubik pro nadpisy. IBM Plex Sans pro text, formulare, navigaci a ovladani.

Spravujte své obrazovky

Rubik SemiBold 600 / hlavni nadpisy

Prehled kampani a zarizeni

Rubik Medium 500 / dopliikové nadpisy

Obsah, ktery potrebujete, na spravné obrazovce. Prehledna navigace a Citelné ovlad
propojuji cely systém ScreenSoft.

IBM Plex Sans Regular 400 / bézny text

Ulozit zmény Pridat zafizeni Pomoc a podpora

Doporucené rfezy: text 400, ovladani 500, zvyraznéni a nadpisy 600. Logo je kresba; nikdy jej nenahrazujte vysazenym nazvem.
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SCREENSOFT / 11 / DIGITALN{ PROSTRED{

Spolecny jazyk ovladani

Ukazka schvalené palety. Rozvrzeni je ilustracni; nejde o nasazeny redesign systému.

Vase zarizeni Vase zarizeni

Prehled obrazovek a jejich stavu. Prehled obrazovek a jejich stavu.

Recepce / Hlavni panel Recepce / Hlavni panel

Posledni aktualizace pred minutou Posledni aktualizace pred minutou

Pridat zarizeni Pridat zarizeni

Pomoc a podpora Pomoc a podpora

Svétly a tmavy rezim sdileji znacku i vyznam prvkd. Uspéch, varovani a chyba si zachovavaji vlastni sémantické barvy.
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SCREENSOFT /12 / IKONY

V 4B ]

Favicon a aplikacni ikony

Prihledny favicon Ikona aplikace

6) ScreenSoft | Dokumentace

ScreenSoft | Dokumentace

Barevny symbol bez pevného pozadi. Stejny pro svétly i

A . . . Schvaleny symbol s pifechodem na tmavomodré plose
tmavy rezim, administraci i dokumentaci. y sy P P

#011E4C. Zaobleni mize doplnit operacni systém.

PNG 16, 32,48, 64,128 a 256 px; SVG a ICO. 180 px Apple; aplikace 192, 512 a 1024 px.

Samostatny export maskable 512 px ma vétSi bezpe€nou oblast. Manifest je vzor pro existujici integraci PWA, nikoli pokyn zapnout PWA.

Zakladni firemni identita / Verze 1.0 / 31. 10. 2026

13



SCREENSOFT /13 / SOUBORY

Exporty A,BaC

Rozmeéry oznacuji celé PNG platno. Loga jsou vycentrovana, bez deformace a s prihlednym pozadim.

A / Login Vertikalni logo

S

512 x 512 px Prihlasovaci obrazovka SCRZ=NSOET

B / Panel Horizontalni logo c) SCR==NSOFT

1846 x 512 px Bocni panel administrace

C / Docs Horizontalni logo e) SCR==NSOFET

560 x 111 px Zahlavi dokumentace

Light oznaCuje verzi na svétlé pozadi, Dark na tmavé. Nazev Dark neznamena tmavé PNG pozadi. A/B/C jsou technické exporty jedné znacky, nikoli
nové navrhy loga.
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SCREENSOFT / 14 / PRAVIDLA

Spravné a nespravne pouziti

« Pouzivejte dodané SVG, PDF nebo PNG. Zachovejte vzajemnou polohu symbolu a nazvu.

« Zvolte svétlou nebo tmavou variantu podle okolniho pozadi a dodrzte ochranny prostor.

- Neménte pomér stran, neotacejte sestavu a neprepisujte pismena logotypu.

» Nepridavejte stin, obrys, zafi, texturu ani novy barevny prechod.

« Na fotografii zvolte klidnou kontrastni plochu. PFi ruSném podkladu pouzijte samostatny panel.

« Slogan neni pevnou soucasti sestav. V textu piSeme ScreenSoft; pravni nazev spolecnosti uvadime podle potreby zvlast.
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SCREENSOFT /15 / IMPLEMENTACE

s F \ve

Predani vyvojari

Balik obsahuje hodnoty a podklady. Integrace se provadi ve zdrojovych kodech jednotlivych projektd.

« Web a dokumentace maji ve vychozim nastaveni svétly rezim, administrace tmavy. Pfepinac si zapamatuje uzivatelovu volbu
a ta ma prednost pred vychozim rezimem.

« Nejprve nahradte logo, favicon a pisma. Vhodnou variantu loga vybirejte podle skute¢ného pozadi.

« Sémantické barvy z brand-tokens.json prifadte plocham, nadpistim, textdm, akcim a odkazim.

« CSS poskytuje proménné a lokalni pisma, nikoli logiku pfepinace ani automatické zmény komponent.

« Zachovejte vyznam chyb, varovani a Uspéchu. Pri integraci ovérte hover, focus, disabled a vybér v obou rezimech.

- Partnerska paleta a generovani odstind ze tfi vstupl jsou samostatny budouci Ukol. Tento balik je neimplementuje.
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SCREENSOFT /16 / VYROBA

Citelnost, tisk a licence

Bily text na akénim tlacitku 5.07:1
BéZny text ve svétlém rezimu Q.77 :1
BéZny text vtmavém rezimu 12.00:1
Odkaz v tmavém rezimu 10.42:1

Uvedené dvojice presahuji kontrast 4,5 : 1 pro bézny text. Nejde o potvrzeni pristupnosti celého rozhrani. Ovérte také focus, stavy a
ovladani.

Pro tisk pouzijte vektorové PDF, dodrzte ochranny prostor a zhotovte natisk. Pfevody do CMYK zaviseji na ICC profilu, papiru a
technologii. Pantone, CMYK a minima v milimetrech se stanovi pro konkrétni vyrobu.

Rubik a IBM Plex Sans jsou pfiloZzeny s licencemi SIL Open Font License. PFi dalSi distribuci zachovejte soubory OFL.txt.
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SCREENSOFT /17 / REFERENCE

Rychly prehled a sprava identity

« Nazev v textu: ScreenSoft. Logo: schvalena kresba bez pevného sloganu.

« Sestavy: horizontalni hlavni, vertikalni doplikova a samostatny symbol.

« Hlavni verze: prechod. Technicka alternativa: #0099F5. Jednobarevné verze: bila a Cerna.
« Ochranny prostor H/4, pfi reprezentativnim pouziti doporuc¢eno H/2.

« Minima: horizontalné 200 px, vertikalné 160 px, symbol 24 px; favicon platno 16 px.

« Nadpisy Rubik; text a ovladani IBM Plex Sans. Web/docs svétlé, administrace tmava.

Tato verze je zakladem digitalni identity ScreenSoft, nikoli univerzalnim white-label manualem partnerd. Zmény centralni kresby a palety
vydavejte jako novou ocislovanou verzi baliku.
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